Regulamin
Game Day | BIT Festival 2025

§ 1 Postanowienia ogdélne

. Niniejszy Regulamin Wydarzenie Game Day 2025 (dalej ,,Regulamin’) okresla
zasady 1 warunki, na jakich odbywa si¢ Wydarzenia Game Day, zwany dalej
,»Wydarzeniem”. Uczestnik, przystepujac do Wydarzenia, powinien zapoznaé si¢ z
tre$cig niniejszego Regulaminu. Udziat w Wydarzeniu jest rownoznaczny z akceptacja
przez Uczestnika niniejszego Regulaminu.

. Uczestnik zobowigzuje si¢ do przestrzegania Regulaminu, tym samym potwierdza, iz
spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Wydarzeniu.

Organizatorem Wydarzenia jest Stowarzyszenie Studentow BEST Gliwice, dzialajace
przy Politechnice Slaskiej, zwana dalej ,,Organizatorem”.

. Wydarzenie odbedzie si¢ w terminie 11 pazdziernika 2025 roku od godziny 13:00 do
maksymalnie godziny 23:00 tego samego dnia, w Centrum Kultury Studenckiej
Mrowisko przy ulicy Pszczynskiej 85 w Gliwicach. Podana lokalizacja jest dalej
zwana ,, Terenem Wydarzenia”.

. Przez ,juczestnictwo w Wydarzeniu” rozumie si¢ dobrowolny i bezptatny udzial w
Game Day lub turnieju Counter — Strike 2. Uprzednio uczestnicy zobowigzani sg do
rejestracji poprzez formularz zgloszeniowy, a takze do zaakceptowania warunkéw
1 zasad okreslonych w niniejszym Regulaminie.

. Postanowienia Regulaminu kierowane sa do Uczestnikow, przy czym maja
odpowiednie zastosowanie rowniez do pozostatych oséb niebedacych Uczestnikami,
przebywajacych na Terenie Wydarzenia w trakcie jego trwania (tj. przedstawicieli
partneréw Wydarzenia, mediow, kot naukowych oraz studentow). Nie dotyczy to oséb
powotanych przez Organizatora do zapewnienia porzadku i bezpieczenstwa w trakcie
Wydarzenia.

. Uczestnicy 1 osoby okre§lone w pkt. 6 przyjmuja do wiadomosci, ze w przypadku
niestosowania si¢ do Regulaminu moga by¢ wyproszone z Terenu Wydarzenia.



§ 2 Definicje Game Day

Na potrzeby niniejszego Regulaminu ponizszym pojeciom przypisuje si¢ nastepujace
znaczenie:

1.

Game Day — Wydarzenia promujace Hackathonu organizowane w ramach BIT
Festival 2025, ktorego celem jest integracja spotecznosci akademickiej poprzez
rozgrywki turniejowe, szkolenia, gry i inne aktywno$ci zwigzane z branza IT,
gamedevem i edukacja cyfrowa.

Gos¢ Wydarzenia — osoba fizyczna obecna podczas Game Day, ktora nie uczestniczy
w turnieju, a korzysta z dostepnych atrakcji, warsztatow, stanowisk gamingowych,
konsolowych, planszowych, bierze udzial w quizach, szkoleniach, konkursach i/lub
innych aktywnos$ciach organizowanych w ramach Wydarzenia. Go§¢ Wydarzenia nie
musi by¢ Uczestnikiem Turnieju.

Uczestnik Turnieju — osoba fizyczna, petnoletnia, ktora zarejestrowata si¢ do udziatu
w turnieju Counter — Strike 2 i zostata przyjeta przez Organizatora. Uczestnik Turnieju
jest réwnocze$nie Gosciem Wydarzenia i moze korzysta¢ z wszystkich dostgpnych
atrakcji Game Day.

Turniej — seria rozgrywek w grze Counter — Strike 2, organizowana podczas
Wydarzenia, stuzaca wytonieniu zwycigskiej druzyny.

§ 3 Warunki i zasady uczestnictwa w Game Day

. W wydarzeniu Game Day moga uczestniczy¢ wszystkie osoby zainteresowane — nie

jest wymagane wczesniejsze zgloszenie. Wydarzenie ma charakter otwarty, jednak
obowigzuje limit maksymalnie 250 os6b przebywajacych jednoczesnie w budynku.

Goscie Wydarzenia maja prawo do swobodnego korzystania z przestrzeni publicznych
udostepnionych przez Organizatora, w tym do udzialu w warsztatach, grach,
szkoleniach, quizach oraz korzystania z materiatéw i1 zasobéw udostepnionych przez
partnerow.

Organizator doklada wszelkich starah, aby Wydarzenie przebiegalo w atmosferze
otwartosci, bezpieczenstwa i wzajemnego szacunku.

Gtownym zatozeniem Game Day jest promocja Hackathonu organizowanego przez
Stowarzyszenie Studenckie BEST Gliwice w dniach 29.11.2025 - 30.11.2025.
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Akceptujac  Regulamin  Go$¢ Wydarzenia stwierdza, ze nie ma zadnych
przeciwwskazafn zdrowotnych, chorobowych i tym podobnych, do wzigcia udzialu
w Game Day. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszczerbki na zdrowiu.

Zabronione jest:
a. wnoszenie i spozywanie alkoholu oraz innych $rodkéw odurzajacych,

b. zachowanie agresywne, obrazliwe oraz dyskryminujace i wykluczajace,

c. uzywanie nielegalnego oprogramowania lub instalacja nieautoryzowanego
oprogramowania na sprzecie Organizatora,

d. niszczenie sprzetu, wyposazenia lub dekoracji,

e. zaklocanie przebiegu szkolen, turniejow i innych aktywno$ci trwajacych
podczas Wydarzenia.

Kazdy Gos$¢ Wydarzenia zobowigzany jest:
a. bezwzglednie przestrzegac¢ niniejszy Regulamin,

b. przebywa¢ w miejscu do tego wyznaczonym przez Organizatora,
c. korzysta¢ z pomieszczen sanitarnych wytacznie zgodnie z ich przeznaczeniem,

d. bezwzglednie podporzadkowaé si¢ poleceniom Organizatora lub oséb przez
niego upowaznionych,

e. W razie zauwazenia pozaru lub jakiegokolwiek innego zagrozenia dla osob lub
mienia na Terenie Wydarzenia zobowigzany jest natychmiast powiadomié
Organizatora lub shuzbe porzadkowa Wydarzenia

Gos¢ Wydarzenia ponosi pelng odpowiedzialno$¢ za wlasno$¢ osobista 1 jest
zobligowany do jej pilnowania. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za
ewentualne straty, uszkodzenia oraz za prywatne rzeczy Goscia Wydarzenia
pozostawione przez niego bez opieki.

Gos¢ Wydarzenia zobowigzany jest do korzystania z wszelkiego sprzetu
udostgpnionego przez Organizatora (w tym m.in. komputerow, urzadzen
elektronicznych, narzedzi technicznych, gier planszowych) z nalezytg starannoscig. W
przypadku uszkodzenia lub zagubienia sprzetu z winy Goscia Wydarzenia, ponosi
odpowiedzialno$¢ materialng.

W przypadku powstania szkod z winy Goscia Wydarzenia, Gos¢ Wydarzenia
zobowigzany jest do zaptaty odszkodowania z tego tytutu na kwote w terminie
okreslonym przez Organizatora.
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Wchodzac na Teren Wydarzenia, Gos¢ Wydarzenia akceptuje Regulamin Wydarzenia
Game Day 2025.

Organizator zapewnia podstawowa infrastrukture, w tym dostep do sanitariatow,
internetu, przestrzeni relaksacyjnych oraz bufetu z przekaskami.

W przypadku sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia, GosScie Wydarzenia sg
zobowigzani do bezwzglednego podporzadkowania si¢ poleceniom organizatorow
1 shuzb porzadkowych.

Z Terenu Wydarzenia beda wykorzystywane sale: Spirala, VIP, Konferencyjna oraz
Bankietowa. W wymienionych salach moga znajdowac si¢ atrakcje takie jak: strefa
chill, strefa planszéwek, strefa konsoli, stream turnieju, turniej, strefa VR, strefa gier
RPG, strefa firm oraz konferencje.

§ 4 Definicje Turnieju Counter — Strike 2

Na potrzeby niniejszego Regulaminu ponizszym pojeciom przypisuje si¢ nastepujace
znaczenie:

1.

Turniej — seria rozgrywek w grze Counter — Strike 2, organizowana podczas
Wydarzenia, stuzaca wytonieniu zwycigskiej druzyny.

Uczestnik Turnieju — osoba fizyczna, petnoletnia, ktora zarejestrowata si¢ do udziatu
w turnieju Counter — Strike 2 1 zostata przyjeta przez Organizatora. Uczestnik Turnieju
jest rownoczesnie Gosciem Wydarzenia 1 moze korzysta¢ z wszystkich dostgpnych
atrakcji Game Day.

Druzyna — zespdt zlozony z maksymalnie 6 oséb (5 graczy i 1 rezerwowego),
zgloszony do udzialu w turnieju na zasadach opisanych w Regulaminie. Kazda
Druzyna musi wyznaczy¢ Kapitana Druzyny.

Gracz rezerwowy — Uczestnik, ktory nie jest uwzgledniony w podstawowym sktadzie
druzyny, ale jest oficjalnie zgloszony i dostepny do zastgpienia innego Uczestnika
w przypadku probleméw technicznych lub innych okolicznosci.

Kapitan Druzyny — przedstawiciel Druzyny odpowiedzialny za kontakt
z Organizatorem, odbieranie wiadomos$ci e-mail, przekazywanie decyzji
organizacyjnych zespolowi i zglaszanie probleméw technicznych organizatorom.

Eliminacje — etap rozgrywek majacy na celu wytonienie finalistow turnieju; moga
odbywac si¢ offline podczas Game Day lub online w dniach 3, 4, 5 pazdziernika
2025 .
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BO1 (Best of One) — Mecz rozgrywany na jednej mapie. Zwycigzcg zostaje druzyna,
ktéra wygra ten pojedynczy mecz.

BO3 (Best of Three) — Mecz rozgrywany w formacie do dwoch wygranych map.
Zwyciezca zostaje druzyna, ktéra jako pierwsza wygra dwie z maksymalnie trzech
rozegranych map.

MR3 (Max Rounds 3) — Format dogrywki, w ktorym kazda druzyna gra po 3 rundy po
kazdej stronie. Jesli po dogrywce wynik nadal jest remisowy, rozgrywana jest kolejna
dogrywka w tym samym formacie, az do wylonienia zwyci¢zcy, z zachowanym
systemem ekonomii.

Final — ostatni etap rozgrywek turniejowych, rozgrywany na terenie Wydarzenia
podczas Game Day.

§ 5 Zasady uczestnictwa w Turnieju Counter — Strike 2

Kazda Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 6 cztonkéw, z czego minimalnie 3 osoby
muszg posiada¢ aktualny status studenta Politechniki Slaskiej. Dopuszcza si¢ druzyny
liczace maksymalnie 3 osoby nieposiadajace statusu studenta Politechniki Slaskiej.

Kazda Druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia Kapitana. Kapitan odpowiada za
kontakt z Organizatorem i musi by¢ dostepny przez discord, mailowo, telefonicznie,
oraz osobis$cie przez caty czas trwania Eliminacji i Finahu.

Rejestracja do Turnieju odbywa si¢ poprzez formularz internetowy dostepny na stronie
internetowe] Wydarzenia (www.bit.bestgliwice.pl) 1 na oficjalnym fanpage’u
Organizatora (www.facebook.com/BEST.ITfest) w terminie od 26 sierpnia do 30

wrze$nia 2025 r. Liczba miejsc w Turnieju jest ograniczona do maksymalnie 32
druzyn. O zakwalifikowaniu decyduje kolejno$¢ poprawnie przestanych zgloszen.

Druzyna ma prawo do rezygnacji z udzialu w Turnieju, jednak jest zobowigzana do
poinformowania o tym Organizatora najpozniej do 3 dni przed planowanym
rozpoczeciem Eliminacji, wysylajac wiadomo$¢ e-mail z adresu Kapitana Druzyny na
oficjalny adres Organizatora.

W przypadku rezygnacji jednej z druzyn przed meczem, jej przeciwnik automatycznie
przechodzi do kolejnej rundy.

Organizator NIE zapewnia sprzetu komputerowego na miejscu Turnieju. Uczestnicy
Turnieju maja obowigzek przynies¢ swoj sprzet oraz swoje peryferia komputerowe.


http://www.bit.bestgliwice.pl
http://www.facebook.com/BEST.ITfest

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Uczestnik Turnieju ponosi petng odpowiedzialno$¢ za wlasno$¢ osobista, w tym sprzet
komputerowy i jest zobligowany do jej pilnowania.

Organizator zapewnia tacze internetowe, przestrzen, stanowiska, cieply positek dla
Uczestnikow Turnieju oraz miejsce do przechowywania sprzetu. Organizator nie
odpowiada za pozostawiony sprzet.

Turniej Counter — Strike 2 organizowany jest jako gtoéwna cze$s¢ Wydarzenia Game
Day. Eliminacje online (w przypadku duzej liczby druzyn) odbeda si¢ 3, 4, 5
pazdziernika 2025 r. W przypadku matej liczby zarejestrowanych druzyn eliminacje
odbeda si¢ offline na Terenie Wydarzenia. O kwalifikacji liczby druzyn jako ,,malej”
lub ,,duzej” kazdorazowo decyduje Organizator.

Decyzja o formie eliminacji zapadnie najpozniej 30 wrzesnia 2025 r. 1 zostanie
ogloszona wszystkim zarejestrowanym druzynom drogg elektroniczng.

Format eliminacji:
o BO3 - przy matej liczbie Druzyn,
o BOI - w eliminacjach, BO3 od pétfinatow przy wigkszej liczbie Druzyn.

Final Turnieju odbywa si¢ podczas Game Day w sali bankietowej, transmitowany
bedzie wewngetrznie na projektorze.

W przypadku nieobecnosci druzyny w wyznaczonym czasie Eliminacji czy Finalu—
przyznawane jest zwyciestwo dla przeciwnej druzyny.

Zwycigzcg meczu zostaje Druzyna, ktora jako pierwsza osiggnie wymagang liczbg
zwyciestw zgodnie z formatem rozgrywek (BO1 lub BO3).

W przypadku remisu, rozgrywana jest dogrywka zgodna z oficjalnymi zasadami gry
Counter — Strike 2 (domys$lnie MR3 — 3 rundy po stronie, z zachowanym systemem
ekonomii).

Jezeli po jednej dogrywce nadal nie zostanie wyloniony zwyciezca, rozgrywane sg
kolejne dogrywki az do skutku.

Zwyciezca Turnieju zostanie Druzyna, ktéra wygra mecz Finatlowy rozegrany podczas
Game Day.

Nagrody, zarowno za udziat, jak i wygranie Turnieju, nie beda przyznawane lub beda
mie¢ charakter symboliczny.
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Naruszenie zasad uczciwej rywalizacji, ignorowanie polecen organizatoréw lub
zaklocanie przebiegu rozgrywek skutkuje dyskwalifikacjg catej druzyny.

Warunkiem wudzialu w Turnieju jest uzupeilnienie 1 przestanie formularza
zgloszeniowego online przez Kapitana Druzyny w terminie wyznaczonym przez
Organizatora, wylacznie za zgoda 1 przy obecnosci pozostatych cztonkow Druzyny.

W przypadku jakichkolwiek sporow, niejasnosci w interpretacji regulaminu, sytuacji
wyjatkowych lub nieprzewidzianych, ostateczng decyzje podejmuje Organizator.

Decyzje Organizatora sg niepodwazalne i1 wigzace dla wszystkich Uczestnikow
Turnieju.

§ 6 Srodki bezpieczenstwa i odpowiedzialno§é

Goscie Wydarzenia zobowiazuja si¢ do przestrzegania wymogoéw 1 zasad
obowigzujacych na Terenie Wydarzenia, w tym do stosowania si¢ do umieszczonych
oznaczen i tablic informacyjnych.

W przypadku niestosowania si¢ do zalecen, Organizator (lub osoby przez niego
wyznaczone) moze nie wpusci¢c lub wyprosi¢ Goscia Wydarzenia z Terenu
Wydarzenia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za uszczerbki na zdrowiu.
Odpowiedzialno$¢ za wszelkie uszczerbki na swoim lub czyim$§ zdrowiu w pelni
ponosi Uczestnik.

Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za osobiste rzeczy 1 mienie Gosci
Wydarzenia.

W  przypadku spowodowania zniszczen, przez Goscia Wydarzenia zostaje
sporzadzony protokot incydentu, w ktérym sprawca bedzie zobowigzany do pokrycia
kosztow wyrzadzonych szkod. W przypadku spowodowania zniszczen, po spisaniu
protokotu, nastapi natychmiastowe wydalenie z Wydarzenia, zgodnie z wcze$niej
opisanymi zasadami.

O razacych aktach: przemocy, wandalizmu, kradziezy, pozbawienia godnosci,
obrazenia dobrego imienia, naruszenia nietykalno$ci osobistej, wystepkow
zagrazajacych bezpieczenstwu innych Gosci Wydarzenia lub celowemu dziataniu na
szkod¢ innego Goscia Wydarzenia, badZz Organizatora, informowane beda wiadze
Uczelni, a w uzasadnionych przypadkach zawiadomiona zostanie Policja.

Gos$¢ Wydarzenia ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzadzone przez niego
na Terenie Wydarzenia w stosunku do innych Gos$ci Wydarzenia, jak i za szkody
wyrzadzone w mieniu Organizatora lub os6b trzecich, ktérych mienie znajduje si¢ na
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Terenie Wydarzenia za zgoda Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne straty i1 uszkodzenia
wlasnosci osobistej Gosci Wydarzenia.

§ 7 Dane osobowe i wykorzystanie wizerunku

Na podstawie art. 29 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.U.UE.L.2016.119.1) — dalej
RODO (GDPR), informujemy, Ze:

1.

7.

Administratorem danych osobowych jest Stowarzyszenie Studentéw BEST Gliwice
dzialajace na Politechnice Slaskiej z siedziba w Gliwicach przy ul. Pszczynskiej
85/13.

Administrator przetwarza dane osobowe w celu:
i.organizacji Wydarzenia,

il. umozliwienia uczestnikom wzigcia w nim udziahu,
iii. opublikowania informacji o laureatach.

Pozyskiwane kategorie danych Gosci Wydarzenia obejmuja: imi¢, nazwisko, adres
e-mail, numer telefonu komodrkowego, nazwa uzytkownika w serwisie Discord,
wizerunek, glos.

Dane osobowe podane przez Goscia Wydarzenia, beda przetwarzane w celu
organizacji, promocji i1 przeprowadzenia Wydarzenia oraz publikacji informacji
o laureatach Wydarzenia na mediach spotecznosciowych nalezacych do Organizatora.

Dane osobowe przetwarzane sg na podstawie wyrazonej zgody, zgodnie z art. 6 ust. 1
lit. a RODO.

Osoby, ktorych dane osobowe przetwarza Administrator, maja prawo do:
a. dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,
b. sprostowania (poprawiania) swoich danych, jesli sa btedne lub nieaktualne,

c. ograniczenia lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych, a takze
prawo do ich usunigcia,

d. wniesienia skargi do Prezesa UODO (na adres Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do umozliwienia
Administratorowi zorganizowania Wydarzenia, a takze do umozliwienia laureatom
odebrania mozliwych nagréd.



8. Dane osobowe Gosci Wydarzenia nie beda przetwarzane w sposdb zautomatyzowany,

w tym rowniez w formie profilowania.

Dodatkowo:

1.

Organizator zastrzega, ze przebieg Wydarzenia (w tym wizerunki Gosci Wydarzenia)
zarejestrowany podczas jego trwania moze zosta¢ opublikowany: np. w mediach
spotecznosciowych (m.in. Facebook, Instagram, LinkedIn, TikTok), stronie
internetowej nalezacych do Organizatora oraz partneréw Wydarzenia, a takze na
portalach, w prasie i telewizji nalezacych do partneréw medialnych Wydarzenia.

Organizator moze utrwala¢ przebieg Wydarzenia dla celéw marketingowych,
dokumentacyjnych lub reklamowo-promocyjnych. Organizator lub osoby przez niego
upowaznione mogg korzysta¢ z takiego nagrania lub jego fragmentu, w tym
przedstawiajacego wizerunek Goscia Wydarzenia lub innej osoby przebywajacej na
Terenie Wydarzenia, bez ograniczen czasowych 1 terytorialnych, bez koniecznosci
zaptaty wynagrodzenia za korzystanie z wizerunku. Goscie Wydarzenia lub osoby
przebywajace na  Terenie Wydarzenia wyrazaja zgod¢ na utrwalanie
1 rozpowszechnianie ich wizerunku, zarejestrowanego podczas Wydarzenia.

§ 8 Postanowienia koncowe

Dane kontaktowe do gldwnego koordynatora Wydarzenia:
Imig i Nazwisko: Lilia Jeyranyan

Nr telefonu komodrkowego: +48 730 678 916

Adres e-mail: lilia.jeyranyan@bestgliwice.pl

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczgcia zapisOw 1 obowigzuje do
oficjalnego zakonczenia Wydarzenia przez Organizatora.

Rozstrzyganie wszelkich sporéw 1 podejmowanie decyzji, o ktorych niniejszy
Regulamin nie traktuje, jak 1 rowniez prawo do interpretowania wszystkich zapisow
niniejszego Regulaminu przystuguje wytacznie Organizatorowi.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie lub innych zdarzen
towarzyszacych Wydarzeniu, zastosowanie maja odpowiednie przepisy powszechnie
obowigzujace, w szczegolnosci przepisy Kodeksu cywilnego, przepisy o wychowaniu
w trzezwosci 1 przeciwdziataniu  alkoholizmowi, przepisy o ochronie
przeciwpozarowej, a takze przepisy o ochronie 0sob 1 mienia.

W przypadku nieodebrania mozliwej nagrody przez Druzyne lub pojedynczych
Uczestnikdéw maja oni miesigc na jej odebranie od Organizatora. Wszelkie terminy
odbioru mozliwych nagréod zostang ustalone indywidualnie z Organizatorem
Wydarzenia.
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Regulamin jest dostgpny na oficjalnej stronie internetowej (www.bit.bestgliwice.pl),
przed wejSciami na Teren Wydarzenia oraz u Organizatorow.

Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci podanie
nieprawdziwych danych osobowych lub naruszenie przepisow obowigzujacego prawa
upowaznia Organizatora do wykluczenia Go$cia Wydarzenia z udziatu w Wydarzeniu.

Zasady uczestnictwa w Wydarzeniu, lub przebywania na Terenie Wydarzenia moga
by¢ uzupetniane lub zmieniane.

Brak akceptacji Regulaminu jest rownoznaczny z rezygnacja z dalszego uczestnictwa
w Wydarzeniu. W sprawach spornych ostateczng decyzje podejmuje Organizator.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany Regulaminu, ktéra dostgpna bedzie
W sposob okreslony w pkt. 5.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ do wczesniejszego zakonczenia Wydarzenia,
zmiany harmonogramu lub odwotania atrakcji jes$li uzna mozliwo$¢ zagrozenia
zdrowia, zycia Goscie Wydarzenia lub z innych przyczyn organizacyjnych.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Wydarzenia lub zmiany miejsca i/lub
terminu. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci wynikajacej z odwotania lub
zmiany daty Wydarzenia, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sa wylaczone.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg ogolne
zasady prawa cywilnego.
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