Regulamin
Hackathon | BIT Festival 2024

§ 1. Postanowienia ogolne

. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla warunki oraz zasady, wedtug
ktorych bedzie odbywac¢ si¢ konkurs (okreslany dalej jako ,,Hackathon” Iub
»Wydarzenie”) realizowany w ramach projektu BIT Festival 2024.

Organizatorem Hackathonu jest Stowarzyszenie Studentéw BEST Gliwice, okreslanym
dalej jako ,,Organizator”.

"Oficjalna strona internetowa wydarzenia" znajduje si¢ pod adresem:
www.bit.bestgliwice.pl

. Hackathon rozpocznie si¢ w dniu 30.11.2024 r. 1 zakonczy si¢ dnia 01.12.2024 r. w
budynku "X" Wydziatu Architektury Politechniki Slaskiej przy ul. Ksiedza Marcina
Strzody 10/6, 44-100 Gliwice.

Oficjalne rozpoczgcie Wydarzenia rozpocznie si¢ nie wezesniej niz o godzinie 10:00 dnia
30.11.2024. Przewidywany czas trwania Wydarzenia wynosi 30 godzin.

. Aktualny "Harmonogram" przedsigwzigcia dostgpny jest na Oficjalnej stronie

internetowej wydarzenia. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
Harmonogramie bez podania przyczyny.

»Partnerem” wydarzenia jest firma, ktora na okre§lonych warunkach wspotpracuje z
Organizatorem.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Wydarzenia bez podania
przyczyny.

Tegoroczna edycja Hackathonu sktada si¢ z dwoch kategorii: "Klasycznej" 1 "Game Jam".

§ 2. Zasady Uczestnictwa

. Udzial w Hackathonie jest bezptatny i dobrowolny.

. Hackathon skierowany jest do osob posiadajacych pelng zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych
oraz b¢dacych osobami pelnoletnimi, zwanych dalej ,,Uczestnikami”.

. Uczestnicy biorg udzial w Hackathonie wytacznie w ramach stworzonych przez siebie
zespotow (dalej ,,Zespor”), liczacych od 3 do 4 oséb z Kapitanem na czele.

. Warunkiem uczestnictwa w Hackathonie jest dokonanie rejestracji poprzez prawidtowe
wypehienie formularza rejestracyjnego dostepnego na oficjalnej stronie internetowe]
wydarzenia oraz poprzez czytelne uzupeilnienie i1 podpisanie Zatacznika nr 1 do
Regulaminu - "Karta zgtoszenia udzialu w konkursie" w formie pisemne;j.

. Uczestnicy powinni posiada¢ status studenta studiow wyzszych pierwszego lub drugiego
stopnia, a ich wiek nie moze przekracza¢ 26 roku zycia. W celu wzigcia udzialu w
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Wydarzeniu uczestnik zobowigzany jest do okazania przedstawicielowi Organizatora
legitymacji studenckiej w dniu rozpoczecia Hackathonu.

Dopuszczalna jest jedna petnoletnia (ktorej wiek nie przekracza 26 roku zycia) osoba bez
waznego statusu studenta przypadajaca na jeden Zespot, gdy zespot iacznie liczy 4
cztonkow.

Kazdy uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Kazdy Zespot moze wzig¢ udziat tylko w jednej Kategorii Hackathonu.

Liczba miejsc jest ograniczona. W przypadku zgloszenia si¢ zbyt duzej liczby
Uczestnikow, o pierwszenstwie uczestnictwa decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej decyzji o przyjeciu kandydatury
Uczestnika.

Uczestnik, wysytajac zgloszenie ma mozliwo$¢ przestania swojego CV. Przeslany
dokument powinien zawiera¢ tzw. klauzulg¢ CV zgodng z RODO w 2024 roku o zgodzie
na przetwarzanie danych osobowych w procesie rekrutacyjnym odbiorcow danych
osobowych jakimi bedg Partnerzy Wydarzenia.

§ 3. Hackathon

Celem Hackathonu jest stworzenie dzialajacego programu komputerowego bedacego
rozwigzaniem problemu z podanego w ramach danej Kategorii zadania w zespotach w
czasie 24 godzin.

Rozpoczgcie programowania rozpocznie si¢ przedstawieniem przez Organizatora, lub
osobe¢ przez niego wyznaczong, tematu zadania konkursowego w danej Kategorii, jego
zatozen oraz zasad oceniania.

Hackathon rozpocznie si¢ nie wczesniej niz o godzinie 10:00 w dniu 30 listopada 2024 r.,
a zakonczy si¢ 24 godziny pozniej. Zespot ma mozliwos¢ ukonczenia zadania wczesniej
przed wyznaczonym czasem.

Rezultat pracy zespotu musi spetnia¢ zatozenia tematyczne podane na poczatku
Wydarzenia.

Rezultat pracy zespotu obejmuje zarowno warstwe programistyczng jak i1 elementy
graficzne, interfejs 1 inne kluczowe elementy stworzonego oprogramowania.

Uczestnicy tworzg projekty od podstaw w czasie trwania Hackathonu.

W ramach danego projektu niedozwolone jest przygotowywanie fragmentow kodu przed
Wydarzeniem (z wylaczeniem gotowych, powszechnie dostepnych bibliotek).

Dozwolone jest przygotowanie szkicow ekranow, grafik i materialow pomocniczych (np.
opisy funkcjonalne) przed Wydarzeniem.

Organizator zastrzega sobie prawo do zweryfikowania, czy kod opracowany przez
Uczestnikow zostal stworzony w trakcie Hackathonu.
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Uczestnicy gwarantuja, ze przedstawione przez nich Rozwigzania sg ich autorstwa lub
wspotautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw osob
trzecich.

Podczas koncowej prezentacji zespoly pokazuja projekty, ktore udato si¢ wykonaé¢ w
trakcie Hackathonu.

Kazdemu Zespotowi przystuguje 7 minut na zaprezentowanie rozwigzania.

Organizator zastrzega sobie prawo do niewytonienia laureatow w przypadku
stwierdzenia, iz opracowane przez UczestnikOw oprogramowania w dostatecznym stopniu
nie spetniajg powyzszych kryteriow.

»Mentorami” sa osoby specjalizujace si¢ w danym temacie. Zadaniem Mentorow w
czasie Hackathonu jest wsparcie Uczestnikow, udzielanie porad, naprowadzanie na
wlasciwe rozwigzania oraz udzielanie odpowiedzi na ich pytania.

Kazdy zespo6t otrzyma mozliwos¢ skorzystania ze wsparcia Mentorow.

W czasie trwania Hackathonu druzyny beda miaty mozliwos$¢ skorzysta¢ z konsultacji
mentorskich.

Dostarczone do oceny Rozwigzania muszg zosta¢ przygotowane w jezyku polskim lub
angielskim.

Uczestnicy Hackathonu korzystaja z wilasnych zasobow sprzetowych oraz
oprogramowania i innych niezbednych narzedzi.

Uczestnicy sg zobligowani, do czasu prezentacji rozwigzan, do przestania kodu swojej
programu komputerowego na zdalne, publiczne repozytorium umozliwiajace
Organizatorom bezproblemowy wglad do niego.

Organizatorzy zapewniaja miejsce do przeprowadzenia wydarzenia, dostep do sieci
internetowej oraz elektrycznej, poczestunek oraz cieple 1 zimne napoje podczas trwania
wydarzenia.

§ 4. Bezpieczenstwo

Uczestnicy s3 zobowigzani przestrzegaé zasad BHP 1 ppoz. oraz regulaminow
obowigzujacych na terenie obiektu, w ktorym organizowane jest Wydarzenie.
Uczestnikom zabrania si¢ podczas Wydarzenia:

a. wnoszenia 1 spozywania alkoholu oraz rozprowadzania i zazywania Srodkow
odurzajacych, a takze bycia pod ich wptywem.

b. wnoszenia 1 uzywania broni, amunicji i materialdw pirotechnicznych oraz
szkodliwych substancji chemicznych, a takze ognia otwartego, stanowigcych
zagrozenie pozarowe, uszkodzenia mienia oraz stwarzajacych niebezpieczenstwo
dla zdrowia 1 zycia osob,

c. jawnego przeszkadzania innym Uczestnikom Wydarzenia, zaktocajac aktywnosci
zwigzanej z realizacja zadania konkursowego, przebywania w strefie relaksu oraz
innych aktywno$ci odbywajacych si¢ podczas Wydarzenia (poprzez np. glosne,
agresywne zachowania),



d. wprowadzania zwierzat,

palenia wyrobow tytoniowych oraz papieroséw elektronicznych,

f. zanieczyszczania pawilondw 1 terenéw otwartych odpadami wygenerowanymi
przez siebie (opakowania po napojach i jedzeniu, niedopatki, gumy do Zucia itp.),

g. niszczenia infrastruktury (np. oklejanie $cian, szyb, posadzek ulotkami

@

reklamowymi oraz innymi materialami),

h. opierania si¢ o elementy zabudowy stoisk, konstrukcje reklamowe i inne elementy
aranzacji przestrzeni,

i.  wprowadzania deskorolek, rowerow czy innych srodkow komunikacji,

J. prowadzenia jakichkolwiek dziatah komercyjnych, akwizycyjnych, reklamowych,
promocyjnych, a takze zbidrek pieni¢znych, jak rowniez dziatah niezgodnych z
obowigzujacymi przepisami prawa.

Korzystanie z materiatow nielegalnych, kontrowersyjnych lub w inny sposob
niedopuszczalnych w tym:

a. pornografii,

materiatlow promujacych narkotyki,

materiatlow zawierajacych tresci rasistowskie lub religijne,
materialow prezentujacych obrazliwe tresci,

materiatdw zwigzanych z polityka,

°oac o

jest w czasie trwania Hackathonu $cisle zabronione.
§ 5. Odpowiedzialnos¢

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody majatkowe lub niemajatkowe
poniesione przez Uczestnika w wyniku udzialu w Wydarzeniu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione, zgubione lub
skradzione podczas Wydarzenia.

. Uczestnik pokrywa koszty wszelkich szkod wyrzadzonych podczas Wydarzenia na terenie
budynku.

§ 6. Zasady oceny projektow

Laureatéw wydarzenia wytania ,,Jury”.

W sktad Jury wchodza wybrani przedstawiciele Politechniki Slaskiej, Organizatora oraz
Partnerow Wydarzenia.

Sktad Jury ogloszony zostanie nie pézniej niz w momencie rozpoczecia Hackathonu.

Jury zostanie powotane przez Organizatora.

Decyzje Jury zapadaja po zakonczeniu obrad. W przypadku podziatu glosow cztonkow
Jury, wiazaca jest decyzja przewodniczacego z uwzglednieniem opinii pozostatych
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cztonkow. Przewodniczacy wybierany jest przez cztonkdéw Jury ze swojego grona przed
rozpocz¢ciem Hackathonu.

Po uplywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i
poprawek w przygotowanym rozwigzaniu. Zmiany i poprawki dokonane po uplywie
wyznaczonego czasu nie bedg brane pod uwage przez Jury.

Decyzja Jury jest ostateczna i1 nie podlega odwotaniom.

Organizator zastrzega sobie prawo do niewylonienia Zwyciezcow w przypadku
naruszenia przez Uczestnika Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagréd po konsultacji z
Jury.

Wyniki Hackathonu zostang ogloszone przez Jury po zakonczeniu obrad.

Nagrody i dyplomy zostang wreczone uczestnikom na zakonczeniu wydarzenia.

Jezeli Jury stwierdzi prawdopodobienstwo plagiatu badz brak w petni samodzielnej pracy,
dana druzyna zostanie zdyskwalifikowana z Hackathonu.

§ 7. Nagrody

. W Hackathonie przewidziano nagrody — dla 3 Zespotow wylonionych w sposob

wskazany w §6 odpowiednio dla kategorii Klasycznej oraz Game Jam.

Minimalna warto$¢ nagrod dla kazdego ze zwycieskich Zespoléw obejmujacych I
miejsce: 600 PLN.

Minimalna warto$¢ nagrod dla kazdego ze zwycigskich Zespoldw obejmujacych 11
miejsce: 400 PLN.

Minimalna warto$¢ nagrod dla kazdego ze zwycigskich Zespotow obejmujacych III
miejsce: 200 PLN.

Fundatorem nagrod jest Organizator oraz Partnerzy.

Zwycigzcom nie przystuguje prawo wymiany nagrody na gotowke ani nagrod¢ innego
rodzaju.

Zwyciezcy mogg zrzec si¢ nagrody, ale w zamian nie przystuguje im ekwiwalent
pienigzny ani jakakolwiek inna nagroda.

§ 8. Klauzula informacyjna przetwarzania danych osobowych RODO

. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z Wydarzeniem jest

Organizator — Stowarzyszenie Studentéw BEST Gliwice z siedzibg przy ul. Pszczynskiej
85/13, 44-100 Gliwice, NIP: 6312145378.

Administrator danych osobowych begdzie przetwarza¢ dane osobowe Uczestnikow ze
starannoscig 1 zgodnie z przepisami prawa, w szczegolnosci z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
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ochrony os6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,,RODO").
Dane osobowe Uczestnika beda przetwarzane przez Organizatora jako Administratora
tych danych w celu rejestracji i udzialu Uczestnika na Wydarzeniu, na co Uczestnik
wyraza zgode przystepujac i rejestrujac sie¢ na Wydarzenie.

Celem dodatkowym przetwarzania danych osobowych jest prowadzenie dziatan
marketingowych drogg elektroniczng, ktére polega¢ beda na przesytaniu uczestnikom
wiadomosci e-mail z informacjg marketingowa od Partneréw Wydarzenia.

Organizator informuje, ze przetwarzane beda nastepujace kategorie danych osobowych
Uczestnikoéw: imie, nazwisko, adres zamieszkania, adres poczty elektronicznej, numer
telefonu, placowka uczelniana, wydziat i kierunek studiéw uczestnika, numer studenta/nr
legitymacji oraz CV.

Dobrowolne udostgpnienie swojego CV przez Uczestnika wraz z zawartymi w nim
danymi osobowymi bedzie udostgpnione odbiorcom danych osobowych jakimi sg
Partnerzy Wydarzenia, na co Uczestnik wyraza zgod¢ w momencie udost¢gpnienia
swojego CV.

Udostepnione CV Uczestnikdw beda przetwarzane przez odbiorcow danych osobowych,
przez czas trwania okresOw rekrutacyjnych odbiorcéw danych osobowych, ktory
szczegdtowo jest okre§lony w umowach zawartych migdzy Organizatorem, a odbiorcami
danych osobowych.

Dane osobowe Uczestnika begda przetwarzane przez Organizatora na okres trwania
Wydarzenia.

Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika okreslonych na
warunkach podanych w Regulaminie jest dobrowolne, ale konieczne do wzigcia udziatu
w Wydarzeniu, z wylgczeniem CV oraz przetwarzania danych osobowych w celach
marketingowych droga elektroniczna, ktérych udostgpnienie jest w petni dobrowolne.
Uczestnikowi przystuguje prawo zadania od administratoréw dostepu do swoich danych
osobowych, ich sprostowania, usunig¢cia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do
wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych
kontaktujac si¢ z Organizatorem poprzez wiadomo$¢ poczta elektroniczng na adres
info@bestgliwice.pl .

Kazdy Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

Dane osobowe Uczestnika nie beda poddawane zautomatyzowanym podejmowaniu

decyzji, w tym o profilowaniu oraz nie bede przekazywane do panstw trzecich.

Udzial w Wydarzeniu oznacza zgod¢ Uczestnika na rozpowszechnianie jego wizerunku
przez Organizatora, badz na jego zlecenie, w celu promocji Wydarzenia poprzez
zamieszczanie zdjg¢ 1 materialow filmowych na stronie internetowej Wydarzenia,
materialach i kanatach online oraz we wszelkich drukowanych materiatach promocyjnych


mailto:info@bestgliwice.pl

14.

15.

zwigzanych z Wydarzeniem, a takze przez Partnerow za posrednictwem mediow
spotecznos$ciowych.

Biorac udziat w Hackathonie, Uczestnik wyraza zgode na publikacj¢ imienia i nazwiska
oraz nazwy zespolu w kanalach mediow spotecznosciowych Organizatora, w celu
ogloszenia wynikow i promocji Wydarzenia.

Zgloszenie uczestnictwa jest rdwnoznaczne z przeniesieniem autorskich praw
majatkowych do nagran i1 zdje¢ oraz wyrazeniem przez uczestnika zgody na ich
rozpowszechnianie. Powyzsze ustalenia dotycza przypadku, gdy Uczestnik zostanie
sfilmowany lub sfotografowany podczas uczestnictwa w Wydarzeniu.

§ 9. Postanowienia koncowe

Dane kontaktowe do gldéwnego koordynatora Wydarzenia:

Imie¢ i Nazwisko: Amelia Wisniowska

Nr telefonu komoérkowego: +48 661 251 820

Adres e-mail: amelia.wisniowska@bestgliwice.pl

Udziat w Wydarzeniu jest jednoznaczny z akceptacja niniejszego Regulaminu.

Zasady przeprowadzonego Wydarzenia okresla niniejszy Regulamin. Wszelkie
informacje o Wydarzeniu dostepne w materiatach reklamowych majg jedynie charakter
informacyjny.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Wszelkie przypadki, ktore nie sa bezposrednio okres§lone w Regulaminie podlegaja
decyzji Organizatora.

Naruszenie przez Uczestnika ktéregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu
upowaznia Organizatora do wykluczenia danej osoby z udziatu w Wydarzeniu i powoduje
utrate prawa do nagrody.

Niniejszy regulamin zostaje udostepniony uczestnikom do wgladu w czasie Wydarzenia, a
takze na oficjalnej stronie internetowej Wydarzenia.



Zalacznik nr 1
do Regulaminu Hackathon | BIT Festival 2024

KARTA ZGLOSZENIA UDZIALU W HACKATHONIE
Dane uczestnika

IMIQ 1 NAZWISKO: ..ttt e e e
AAIES ZAMIESZKANIA: ... e ettt e e e
AIES E-NA1L: oo

Pola oznaczone znakiem (*) sg obowigzkowe

*[1 Oswiadczam, ze zapoznatam/em si¢ i1 akceptuje¢ kazde postanowienie Regulaminu
Hackathonu.

*[] Wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie danych osobowych zawartych w moim zgloszeniu przez
Stowarzyszenie Studentow BEST Gliwice niezbednych do realizacji zapisow i udziatu

w Hackathonie w ramach wydarzenia BIT Festival 2024. Podstawa przetwarzania danych jest
art. 6 ust. 1 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 roku.

[1 Wyrazam zgode¢ na jednorazowe wystanie wiadomosci e-mail po Wydarzeniu z informacja
marketingowa od Partnerow.

Miejscowos¢ i data Czytelny podpis



